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Siin me seisame, planeeringu jargi ,lihtsa ja asjaliku“! tehasehoone ees ja ajame
projekteerijaga juttu: ,Rapsikuivati ja -hoidlate juures pole arhitektil eriti midagi teha.
Insenerid teevad pohiskeemid valmis. Rapsitootlemise tehasehoone juures oli vaja arhitektil
moelda majale vaid seinad imber. Kogu kompleksi on pohimaotteliselt véimalik juhtida ka
mobiiltelefonist.”

Kuidas me siia joudsime?

Toostusrevolutsiooni eelsel feodaalajastul oli inimene Umbritseva esemelise maailmaga
Uksliheselt, siinnist surmani seotud. Isikule kuuluvad esemed olid enamasti paritud ja kui
aeg sealmaal, parandati need edasi jargmisele polvkonnale, vGi siis ,surmati” (maeti,
poletati, rikuti) koos omanikuga. Jean Baudrillard nimetab to0stusrevolutsiooni eelset
kultuuri simboliliseks.? Esemed ja hooned viljendasid reaalseid tihiskondlikke suhteid ja
positsioone, nende tdhendus oli fikseeritud, kasutamine rituaalne ja valdaja ette maaratud.

Et see tOesti nii oli, annavad vdibolla kbige ilmekamalt tunnistust Ghte teatavasse erilisse
asjade rithma kuuluvad esemed — maagilised esemed. Naiteks modk Excalibur, mis on ehk
Uks tuntuim. Sellised esemed olid isikustatud, neil oli oma nimi ja iseloomuomadused. Kuid
vaatamata kogu isikustamisele ja nailisele autonoomiale olid need maagilised esemed alati
otseselt seotud ihe konkreetse haldajaga, kelle kdes ese toimis. Ainult et see haldaja oli
alati kaduma ldinud vaGi ei olnud veel leidunud. Kui Gkskord, nagu ettemaaratud, ilmub
vaariline kultuuriheeros, valjavalitu, siis tooriist votab ta omaks, ese ja inimene saavad tiheks
ja seeldbi taastub asjade universaalne simboolne kord.

Asjade universaalne siimboolne kord hakkas muutuma 18. sajandil. Hea naide on Jethro Tulli
(1674 —1741) kilvimasin. Et tegemist oli tGesti simboolse korra kukutamisega, jumalate
hukuga, naitab, et masina looja pidi esmalt — selleks, et téestada oma leiutise kasulikkust —
maatasa tegema Vergiliuse poeemi , Georgica” (29 e.m.a). Seda Vergiliuse poeemi hinnati
lisaks korgele kirjanduslikule vaartusele ka ainudige agraarse todkorralduse juhisena. Tull
tembeldas Vergiliuse ebakompetentseks? ning viis oma masina pdllule. Nii algas
toostusrevolutsioon.

Toostusrevolutsioon t6i tarbekaupade hinnad alla, mis vGimaldas aina laiematel
Uhiskonnakihtidel hakata omandama asju, mis neile enne oleks olnud kattesaamatud.
Sellega koos vabanes asjade kui seisusesiimbolite tdhendus vabaks télgendamiseks ning
esemete ja nende haldajate suhe muutus retooriliseks. Asjad dppisid valetama: tekkisid
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populuxe? ja piraattooted®. Kodanlased imbritsesid end aristokraatlike atribuutidega, samas
kui korgklassid etendasid oma haarberites pastoraale; esimesed iseliikuvad masinad nagid
vélja nagu hoburakendid, peagi moodsa metropoli tunnuseks saavad metroosissepaasud
kerkisid kui muinasjutulised allilmavaravad. 19. sajandi IGpuks olid Euroopa ja Ameerika
linnatdnavad ja kodanlasekodud taidetud mimeetide ja skeumorfidega. Markimisvaarse
erandi moodustasid vaid t66stushooned ise, mis oma kasutajate (tehasetooliste) madala
thiskondliku staatuse tdttu jaid arhitekti ja kujunduskunstniku 8ilistava tahelepanuta.®

Sellises keskkonnas siindis esmalt 19. sajandi Inglismaal disaini-institutsioon, mis vottis
endale Glesandeks korraldada inimeste ja masinate suhteid.’ Briti disainikooli, Alfred Loosi,
Werkbau, Bauhausi, samuti suprematistide jt 20. sajandi alguse modernismiheeroste
tegevuses vOib ndha kontrarevolutsioonilist katset sanktsioneerida ja reglementeerida
vohama hakanud esemelist maailma. Koorida asjadelt kamuflaaz (ornament kui kuritegu) ja
taasallutada nad kasutusotstarbele. Eeskuju voeti justnimelt ,,autentsest” lakoonilisest
toostusarhitektuurist ja -disainist.

Tulemus oli pigem irooniline. Bauhausi programmiline dpetus universaalsest
funktsionaalsest esteetikast lihtsalt muutis funktsiooni stiiliks. Baudrillard nimetab seda
teiseks toostusrevolutsiooniks, semiurgiliseks revolutsiooniks, mis viis |Gpuni esimese, 18.
sajandi metallurgilise todstusrevolutsiooni® — kogu esemeline maailm transformeerus
kommunikatsioonivorguks, kus asjad omandavad tahenduse eelkdige vordluses teiste
esemetega. Tarbimiskultuuris muutub objektide tahendus pidevalt, kuna vahelduv mood ja
aina lisanduvad uued tooted loovad aina uusi kontekste ja konnotatsioone.

Samal ajal kui moekad villad hakkasid valja ndgema nagu vaiksed vabrikud, jai
toostusarhitektuur ise sellest sotsiaalsest mangust justkui kdrvale: peale lihikest
tahelepanupuhangut kahe maailmasodja vahel varjus tootmine peagi taas nii ruumilisse kui
ka kultuurilisse perifeeriasse. PGhjused olid kindlasti osalt sotsiaalsed, nagu tehasetdodliste
jatkuv madal staatus, aga eelkdige struktuursed. To0stuskompleksid olid oma keerukas
efektiivsuses kasvanud assamblaazideks, selleks, mida hiljem Levi Bryant oma objekti-
ontoloogias nimetab hamarateks objektideks (ingl dim objects).’ Tédstus oma suuruses oli
muutumas hoomamatuks. Naiteks 1970ndate juhtivaid urbaniste Francoise Choay nimetab
toostusmaastikke desemantiseeritud keskkonnaks: automatiseeritud
kommunikatsioonivoogudel puudub tema jaoks tahendus. Isegi Algirdas Julien Greimas, kes
oponeerides Choayle kdneleb automatiseeritud keskkonna resemantiseerimisest, toob
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viimase niiteks ,tuleaseme ehitamise keskkiittega korterisse“1°. Sellistes avaldustes on
kerge dra tunda meeleheidet, igatsust kadunud, lihtsamate aegade jarele. Aegade jarele, mil
asjadest vois aru saada, voi mil vois Ules otsida arhitekti ja tollelt aru parida.

Uheks viimaseks oluliseks katseks kehtestada esemelisele maailmale antropotsentrilised
reeglid, vOib pidada Donald Normani poolt 1980ndatel sGnastatud inimkeskse disaini
(Human-Centered Design) printsiipe. Tema seitse pohinouet keskenduvad lihtsusele,
libipaistvusele ja kontrollile.*! Need printsiibid kehtivad siiani kaasaegse disaini
pohialustena. Selle olulise vahega, et kontseptsiooni ennast nimetatakse niitid
kasutajakeskseks disainiks (User-Centered Design), et hdlmata slisteemi ka
mitteinimoperaatorid. Asjadest, naiteks digitaalsetest agentidest on saanud samavaarsed
agendid inimoperaatoriga, ning keskne disainikisimus on pigem, kuidas tagada inim- ja
mitteinimoperaatorite vastastikune mdistmine.

Mis veel? Ahjaa. 2017. aastal salvestati kahe Facebooki kauplemis-bot’i vestlus. Al-agendid
olid programmeeritud suhtlema omavahel inglise keeles, kuid suhtluse kaigus, efektiivsuse
huvides kaldusid bot’id tavakénepruugist kiiresti eemale, nii et peagi polnud
inimoperaatoritel voimalik bot’ide vestluse sisust midagi aru saada. Peale moningat arutelu
votsid inimoperaatorid vastu otsuse need bot’id kustutada.

Efektiivsus on oluline, aga mdistmine veel olulisem. Isegi kui see mdistmine on nailine, nagu
naiteks lihtsad ja asjalikud seinad imber keerulise masina.

Plhapdeva 60sel tagasiteel tuttava suvekodust sGidame mooda Imavere rapsitehasest.
Tuled ei pdle, miski ei liigu, tehas naib valja surnud. Teeme nalja, et vdibolla sai see
mobiiltelefon tihjaks.
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